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 ��� �� �����!��� 
������	��	� ��� �	
�� ���	
��, ����� ���	�	���! 
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���������, � �����, — "����� ���
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4�� ��(��? )����

���	��
�
��
�������
, ���� �� 

��(���# 	���
4��� ��������*. 

� �����!���� ����
	� ����� ��������, 

��-������
�� �����
	� ��� �� �������� 
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��! �����	 �����! �	����	 �����	  — 
������� � �	������ 
�����	�����
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 ������� ���	 — ���������	�� 
��������� �����������.
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������	 
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����� � 
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РИЧАРД А. КНААК

Ричард А. Кнаак — популярный автор 27 книг в жанре фэнтези и более дюжины коротких 

рассказов, включая «Легенды о Хуме», «Ночь Крови» (Dragonlance) и трилогии «Война 

древних» (серия Warcraft). Являясь автором «Warcraft: Трилогия солнечного родника», 

серии, изданной TOKYOPOP, он также написал трилогию-продолжение под названием 

«Драконы Запределья», которая готовится к выпуску. Ричард также написал историю 

из нескольких глав, включённую в «Warcraft: Легенды» — антологию, также 

опубликованную TOKYOPOP. 

Чтобы узнать больше о проектах Ричарда, посетите его сайт:  www.sff .net/people/knaak.

САЙМОН ФУРМАН

Саймон Фурман — сценарист комиксов и мультипликационных сериалов. 

Его имя неразделимо связано с трансформерами, знаменитыми игрушками из 80-х. 

Он писал сценарии для Transformers: Infi ltration/Escalation/Devastation, Beast Wars: 

The Gathering/The Ascending, Transformers: Spotlight и Transformers UK. Кроме того, 

он принимал участие в Dragon’s Claws, Death’s Head, Alpha Flight, Turok, She-Hulk, Robocop 

и What If. Также он работал над такими сериалами, как Beast Wars, Roswell Conspiracies, 

Dan Dare, X-Men: Evolution, Alien Racers и A.T.O.M. Furman’s. 

Среди последних работ Фурмана Terminator 2 — Infi nity, Ronan, Death’s Head 3.0, 

Teenage Mutant Ninja Turtles и Torchwood. Он является автором Transformers: 

The Ultimate Guide, юбилейного выпуска, выпущенного в твёрдой обложке, 

You Can Draw Transformers и аудиоверсии Doctor Who: The Axis of Insanity.

ПОЛ БЕНДЖАМИН

Пол Бенджамин — писатель, редактор, супермодель и продюсер видеоигр. Среди его 

работ для TOKIOPOP числятся Pantheon High и StarTrek: The Manga. Пол написал сценарий 

для Marvel Adventures Hulk и Spider-Man Family для Marvel, а также занимался адаптацией 

комиксов для съёмки голливудских фильмов. Он редактировал графические романы 
Humanoids/DC Comics, а также пишет сценарий и занимается продюсированием видеоигр, 

таких как The Incredible Hulk DS для SEGA. Ну и конечно, все знакомы с работой Пола 

в качестве модели. 
Чтобы узнать больше, посетите сайт Пола: http://www.thepaulbenjamin.com.

ДЭЙВ ШРАМЕК

Дэйв Шрамек — разработчик игр и писатель, живущий в Остине, штат Техас. 

И как часто это бывает, он обосновался там после окончания Техасского университета 

по специальности «Радиовещание, кинематография и телевидение». К большой радости 
его родителей, ему удалось превратить свою специальность в оплачиваемую работу

в сфере разработки игр на благодатной почве Остина, где он и живёт, вынашивая планы 
по мировому господству и впадая в нездоровую зависимость от мексиканской кухни.

ДЖОН ЭЛДЕР

Джон — потрясающий сценарист Mail Order Ninja, и он искренне считает, что где-то его 
работа была высоко оценена критиками. Выпускник Северо-Западного университета 

по специальности «Кинематография», Джошуа обитает в милом маленьком 

среднезападном городе Чикаго, штат Иллинойс. Будучи ярым игроком в Starcraft, Джош 
будет рад вам представить свои истории в грядущих выпусках «Starcraft: Линия фронта»

 (тома 2 и 3). Еще Джош играл в футбол, так что он не совсем ботан. Но также он играл

 в Dungeons&Dragons. Пожалуй, всё-таки ботан.

СЦЕНАРИСТЫ



НАОХИРО ВАСИО

Родившийся в 1972 г. в префектуре Ниигата в Японии Наохиро Васио — знаменитый 

разработчик роботов и состоявшийся художник. Он разрабатывал концепты дизайна 

роботов для таких аниме, как Stellvia и Fafnerofthe Azure, так и для манги, изданной 

TOKYOPOP, — The Third. Будучи поклонником фанка и научно-фантастических фильмов, 

Васио умудряется находить время между рисованием огромных роботов и мотоциклами 

на то, чтобы посмотреть своё любимое аниме — The Powerpuff  Girls.

ДЖЕССИ ЭЛЛИОТТ

Джесси Эллиотт родился в Южной Корее, но большую часть жизни прожил в Новом 

Орлеане, Луизиана. Он начал рисовать в довольно юном возрасте, ребёнком начал 

коллекционировать комиксы, что только подстегнуло его интерес к искусству. 

Открыл для себя аниме и мангу во время учёбы в Новоорлеанском университете, 

где получал образование в сфере изобразительных искусств. Ещё в университете, Джесси 

провёл несколько лет, строя карьеру управляющего в магазине видеоигр, но уволился, 

чтобы стать иллюстратором. 

Его работы можно увидеть на сайте:  jelli76.deviantart.com.

ГЕКТОР СЕВИЛЛА

Родина Гектора — Чиуауа, Мексика. Будучи большим поклонником Starcraft, раньше 

он и подумать не мог, что примет участие в разработке части вселенной Starcraft. 

Он благодарит Кейти Шиллинг, Пола Моррисси и Blizzard за эту восхитительную 

возможность. Помимо создания Lullaby и работы над Leviticus Cross и Konami’s Lunar 

Knights, Гектор принимает участие в новом проекте TOKYOPOP — Draw Skill. 

Вы можете узнать подробнее о Draw Skill, заглянув на страничку: 

http://elsevilla.deviantart.com.

РАМАНДА КАМАРГА

Подобно супергерою, Раманда работает на обычной работе в течение дня, а по ночам 
рисует комиксы. Будучи заядлым игроком, он делит своё свободное время между 
PSP и женой. Среди предыдущих работ Раманды: G.I. Joe: Sigma Six, Bristol Board Jungle 

и Psy-Comm от TOKYOPOP, выпуски 2 и 3.

ХУДОЖНИКИ



Битва наконец-то окончена. А вы, дорогие читатели, держите в руках плоды 

победы — самую первую мангу по вселенной Starcraft, которую когда-либо 

видел мир. Я надеюсь, что вам понравилось начало заварушки, ведь война 

только началась. В дополнение к ещё трём томам «Starcraft: Линия фронта», 

читателям скоро представят целую новую серию Starcraft под названием 

«Академия Призраков», написанную Китом Р. А. ДеКандидо. 

Разумеется, победа требует сплочённых действий и командной работы. 

Все бойцы здесь, в TOKYOPOP, проиграли бы войну без командования

Blizzard Entertainment. Их поддержка, руководство и творческие мозговые 

штурмы были бесценны. В особенности я хотел бы поблагодарить Джейсона 

Бишоффа, Брайана Хси, Джину Пиппин, Кори Джоунса, Мика Нельсона 

и самого директора — Криса Метцена. К счастью для нас, Метцен не боится 

встать в один ряд с другими сотрудниками, и, кажется, он внесёт свой вклад 

в создание истории, посвящённой Джиму Рейнору для четвёртого тома 

«Starcraft: Линия фронта». 

Говоря о рядовых сотрудниках, я хотел бы наградить медалями всех 

сценаристов, художников, тех, кто отвечал за тушь и тени, тех, кто храбро 

сражался в окопах. Они встретились лицом к лицу с непреодолимыми 

препятствиями и неясными очертаниями сроков сдачи проекта до часа икс. 

К счастью, мы обошлись без потерь. Мы понесли урон только в виде парочки 

рук, что свело от рисования, и нескольких бессонных ночей. 

Теперь — вперёд, в увольнительную, ребята! Вы это заслужили! А пока ребята 

отдыхают, хотелось бы представить наше секретное оружие, одну особенную 

женщину — Ри Сирамидзу. Ри была агентом в нашем офисе в Японии 

и помогала скоординировать планы нападения с художником Васио. 

Без её перевода и навыков редактуры мы бы не смогли пустить в ход оружие, 
нарисованное Васио. 

И, наконец, — самое главное! — я хотел бы поблагодарить всех поклонников, 

которые присоединились к бою, купив первый том «Starcraft: Линия фронта». 

Если вам понравились эти истории, пожалуйста, передайте своим друзьям, 
чтобы они примкнули к нашим рядам. 

Пол Морисси,
Редактор



Вы только что прочитали четыре рассказа о доблести, жадности, 

жертве и долге... Но всё ещё смотрите в будущее, устремляя свой взор 

на дальнейшие приключения во вселенной StarCraft, которые уже ждут 

вас на горизонте!

Захватывающее столкновение Картера с его бывшим наставником завершится 

в «Тяжёлой технике. Часть 2»… 

В кровавые руки жестокого доктора Бёрджесса попадает Муадун, 

высший тамплиер протоссов... 

Репортёр Кейт Локвелл присоединяется к отряду десантников-терранов 

и воочию видит шокирующие ужасы войны...

Протоссы начинают экспериментировать над слизью зергов... 

И результаты оказываются неожиданными...

На заброшенной планете келморийцы обнаружили заброшенное поселение,

 которое, кажется, населено призраками...

Так что надевайте доспехи и готовьтесь к очередной 
захватывающей истории StarCraft!

В следующем томе...
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